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Освітні новації, що можуть виглядати «модними» та інноваційними, АЛЕ 
насправді часто імітують навчальну взаємодію і не сприяють глибокому 
засвоєнню матеріалу

▪ Гейміфікація.
▪ Відмова від рукописного письма на користь друкованого тексту. 
▪ Онлайнові тести з автоматичним оцінюванням.
▪ Надмірне використання технологій.
▪ Надмірне використання мультимедійних презентацій (PowerPoint Learning). 
▪ VR і AR-технології.
▪ Мікронавчання.
▪ Соціальні мережі для навчання.
▪ Автоматизовані навчальні платформи.
▪ Зосередження на кількості завдань, а не на їхній якості. 

10 «модних» новацій у методиці навчання:
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Ігрове 
навчання 
(гейміфікація)

Ідея застосування ігрових елементів 
у навчанні стала популярною, але 

іноді це зводиться лише до 
додавання балів, значків, 

лідербордів та рейтингів, що 
більше мотивує до змагання, ніж 

до реального навчання. 

Якщо гейміфікація не підкріплена 
змістовними освітніми цілями, вона 

може стати поверхневим 
стимулом.
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ГІПЕРФОКУС НА ІГРОВІ ТЕХНОЛОГІЇ
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https://youtu.be/4Dodb9JkGYg?feature=shared 

https://youtu.be/4Dodb9JkGYg?feature=shared


Відмова від 
рукописного 
письма на 
користь 
друкованого 
тексту

Перехід до використання лише 
друкованого тексту або клавіатури, замість 
рукописного письма, може негативно 
вплинути на розвиток моторики, 
когнітивних функцій та пам’яті. 
Дослідження показують, що письмо від 
руки сприяє кращому засвоєнню 
інформації.
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Онлайнові 
тести з 
автоматичним 
оцінюванням

Швидкі тести з 
миттєвим 

зворотним 
зв'язком зручні, 
але вони часто 

зосереджуються 
на фактичних 

знаннях, а не на 
розумінні, 

усвідомленні, 
аналізі тощо. 
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Надмірне 
використання 
технологій

Постійне використання 
планшетів, смартфонів та інших 

електронних пристроїв у 
навчанні може спричинити 

зниження концентрації уваги, 
розвиток залежності від 
гаджетів та погіршення 

соціальних навичок. 

Здобувачі освіти можуть стати 
менш схильними до глибокого 

мислення та креативності через 
постійний доступ до швидкої 

інформації.
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ЧИ ЗАВЖДИ ДОРЕЧНО?

https://youtu.be/qwHmfZsDabk?si=O2LLCQuVSPox_AJN

за допомогою онлайнових застосунків пропонувати учням 
висловити свої думки 
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(див. фрагмент 10.36 – 12.30)
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Надмірне 
використання 
мультимедійних 
презентацій 
(PowerPoint 
Learning)

Чи ефективне використання слайдів 
PowerPoint або інших презентаційних 
програм як основного засобу навчання? 

Яскраві слайди з графікою, анімаціями та 
короткими текстами можуть створювати 
враження, що інформація добре 
засвоюється. 

У реальності це часто призводить до 
поверхневого розуміння, оскільки учні 
отримують лише уривки інформації без 
можливості детально обговорити або 
осмислити матеріал.
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VR і AR-технології

Віртуальна та доповнена реальність 
є вражаючою, але їх використання 
без чіткого освітнього плану може 
звестися до захопливого, але не 
зовсім ефективного досвіду. 

Якщо ці технології не інтегровано 
в контекст навчальних цілей, вони 
можуть більше відволікати, ніж 
навчати.
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https://share.synthesia.io/b2a6234b-07fd-487a-9130-efa697b59c08 

https://share.synthesia.io/b2a6234b-07fd-487a-9130-efa697b59c08


Мікронавчання

Ідея коротких, концентрованих уроків 
популярна завдяки своїй зручності, але 
вона може заохочувати поверхневе 
засвоєння матеріалу, оскільки часто не 
надає достатньо часу для глибокого 
розуміння або рефлексії.
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Соціальні 
мережі для 
навчання

Використання 
платформ, 

таких як 
«Фейсбук» або 

«Інстаграм» 
для навчання, 

може 
створити 

ілюзію 
активної 

взаємодії. 

Взаємодія на 
цих 

платформах 
часто є 

поверхневою і 
не завжди 

веде до 
глибшого 

осмислення 
матеріалу.
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Автоматизовані 
навчальні 
платформи

Платформи з адаптивним 
навчанням, що використовують 

алгоритми для добору 
матеріалів, можуть бути 

перспективними. 

Однак, якщо їх використовувати 
без нагляду викладача, вони 

можуть призвести до 
механічного навчання, де 

здобувачі освіти просто 
"проходять" матеріал, не 

інтегруючи знання у власний 
досвід.
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Зосередження 
на кількості 
завдань, а не на 
їхній якості

Ілюзія того, ніби учні багато працюють і 
засвоюють великий обсяг інформації. 
У реальності виконання великої кількості 
однотипних завдань може призвести до 
втоми, зниження інтересу до навчання і 
поверхневого засвоєння знань, оскільки 
учні не глибоко осмислюють матеріал.
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https://youtu.be/S6D36agfetA?feature=shared
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ЧИ ДОРЕЧНО

зосереджувати увагу учнівства 
на методичному апараті: що 
формуємо, розвиваємо й 
удосконалюємо…?

ВАЖЛИВО 
НАГОЛОШУВАТИ

на двох основних питаннях: 
що вивчатимемо? і для чого?

https://youtu.be/S6D36agfetA?feature=shared
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